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CCBOY
Markup
 set by CCBOY
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CCBOY
打字机
应该要使用try catch 捕获异常的，但是可以不用
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CCBOY
注释
这个“.”表示生成类文件的位置在当前目录下，当然也可是在其它目录
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CCBOY
注释
jar -xf my.jar
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CCBOY
注释
public class Thread
extends Object
implements Runnable
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注释
由main方法去调用mt
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注释
在i<=10时main和t 随机运行
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注释
MyThread的实例开始休眠10s中，如果在这10s中类遇到了中断，则会抛出异常“3、休眠被中止”
并 通过return 返回程序的入口处，结束此线程。

CCBOY
注释
t.start() 开始后t进入10s的休眠状态；
Thread.sleep(2000) 使主程序main线程也进入2s的休眠；
t.interrupt() 由主进程的mian线程调用，在main线程休眠2s后中断了t线程，但此时t才休眠2s（还差8s）因此捕获到了中断异常，从而执行中断处理
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CCBOY
打字机
值为5
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注释
使用同步，程序运行的效率降低了
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注释
super表示Object类
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椭圆

CCBOY
回复 1 - CCBOY

CCBOY
线条
通过my.stop 可以改变它
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指定多个泛型类型
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线条
不指定泛型类型则转换为Object类型
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CCBOY
注释
info<?>表示可以使用任意的泛型类型对象。

CCBOY
线条

CCBOY
线条
在使用“？”时只能接收，当不能修改

CCBOY
线条
当这里使用？时 并不表示某一个具体的东西，如果是个？的话表示 什么都不是。且无法用它去设置任何东西。
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受限泛型《设置上限》
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矩形
受限泛型《设置下限》
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线条
设置方法只能接收泛型为Number或Number类型的子类
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在类定义时指定泛型的上限
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只能接收String或者String的父类（Object类型）的泛型
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CCBOY
线条

CCBOY
线条
Info<String> i=null;也可以改为
Info<?> i=null;
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CCBOY
椭圆
由于后面用到了“T” 所以先在前面定义一下“<T>”
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线条
将public static <T> void add(Info<T> i1,Info<T> i2)改为
public static <T,S> void add(Info<T> i1,Info<S> i2)
这程序正常运行
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矩形
通过fun1() 返回泛型T 进而设置了数组i

fun2(i)将泛型T数组i 传递 过去 进行输出
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矩形
将类型为泛型<T,S>的Info作为类型为泛型S的Demo的泛型类型
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标识接口
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打字机
希望：读者能把泛型的知识反复的熟练一下
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Runtime 类的构造方法是私有化的
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调用本机程序
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通过getBundle()获得ResourceBunlde对象
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线条
其中"zh","CN" 和文件Message_zh_CN.properties中的"zh_CN"对应
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线条
这里的“Message”与Message_zh_CN.properties中的"Message"对应
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折线
先定义String 变量str1,然后给他进行Messageformat()操作
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可变参数传递可接收多个对象
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文件命名和properties文件一样，Message_zh_CN.java
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在资源类中的属性一定是个二维数组
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矩形
资源文件使用的先后顺序
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必须覆写getContents()方法
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System.gc()与Runtime.getRuntime().gc()
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对象释放前的回收操作！
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Calendar 类可以将时间精确到毫秒

因为Calendar的构造方法是protected，因此需要用其子类GregorianCalendar类来实例化
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parse()方法返回一个Date 类型

CCBOY
折线
1。设定一个时间格式的字符串，
2。根据时间字符串设置一个与它匹配的模板 pat1
3。通过SimpleDateFormat（用参数pat1来实例化）方法parse（）来返回字符串的时间Date类型
4。再将得到的Date类型的时间anpat2的模板转换 并返回String
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可以将用户输入的时间字符串转换为Date类型
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线条
Math类的round（）方法主要是进行四舍五入操作，但是 它是将小数点后面的全部忽略掉
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随机生成不大于n的非负整数
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大数的四舍五入操作
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必须实现Cloneable接口才能实现克隆
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线条
protected Object clone() throws CloneNotSupportedException
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使用了泛型
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如果没有实现Comparable接口这会出现ClassCastException 类型转换异常
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比较器原理---二叉树排序方法
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自动装箱
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Comparable接口的唯一一个方法
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第三方比较器，因此 有两个参数
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此时需要覆写equals()方法
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线条
此类并没有排序功能，因此如果要进行比较则需要另外的比较器Comparator
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注释
Comparator类的方法：
int compare(T o1,T o2)和
boolean equals(Object obj)
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线条
建议使用Comparable，只要是排序，则在Java中永运是以Comparable接口为标准的。
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接口 Observer的
void update(Observable o, Object arg)方法的作用：只要改变了 observable 对象就调用此方法。
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每一次修改的时候都应该引起观察者的注意

CCBOY
线条
这里的Obserable实例和 price 将传到下面的update(Obserable obj,Object arg)方法中
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正则表达式需要通过Pattern和Matcher两个类
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正则表达的标准实例
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正则表达式中使用 “||\”表示"|"
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CCBOY
打字机
注意：本节在开发中十分有用，希望读者注意一下

CCBOY
打字机
（在WEB上运用更多）
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Timer类与TimerTask类共同完成定时调度
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设置任务的执行，1秒后开始，每2秒后重复
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习题例子

CCBOY
注释
public class MyRegexDemo04 {

 public static void main(String[] args) {
  String str = "<A  style=\"Hehe\"  face=\"Arial,Serif\"    size=\"+2\"  color=\"red\">";
  String[] strs;
  System.out.println(str = str.replaceAll("< *[a-zA-Z]++ ++|>", ""));
  System.out.println(str = str.replaceAll("\"", ""));
  strs = str.split(" ++");
  printFor(strs);
 }

 public static void printFor(String[] str) {
  for (int i = 0; i < str.length; i++) {
   String[] strs = str[i].split("=");
   System.out.println(strs[0] + "\t" + strs[1]);
  }
 }
}
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历史遗留问题
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线条
创建成功则返回true；否则返回false

mkdirs()可以创建深层目录<如果d：盘上是一个空盘，则d:\\CCBOY\JAVA 将会创建 连个文件夹CCBOY和他的子文件夹JAVA>
而mkdir()则只能创建一个
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判断文件是否为空 

CCBOY
线条
有些系统文件夹不能访问，因此要判断一下
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线条
读取指定位置的内容







CCBOY
线条
将byte数组变为String
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线条
也可以改为 rdf.seek(24)
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将字符串变为byte数组
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文件不存在则会自动创建
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因为开辟了1024字节空间

CCBOY
线条
len表示读取文件的长度
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根据文件大小进行设置byte数组
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将int-->byte
如果这里不转换的话，将输出对应的Ascll码
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 常用的方法  当文件末尾时 返回 “-1”
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可以直接输出字符，而不用转换
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注释
在这里加入以下代码（作用是 创建目标文件夹）：
File mp = f2.getParentFile();
if (!mp.exists()) {
   System.out.println("目标文件夹不存在,正在创建:" + mp.getAbsolutePath());
   mp.mkdirs();
   System.out.println("创建目标文件夹完成！");
  }
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线条
就是内存的输入
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线条
管道流作用是可以进行两个线程间的通信
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也可以改为
r.getPis().connect(s.getPos()) ;

CCBOY
线条
读取内容，写入b中
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线条
打印流好似输入信息最方便的类
PrintStream 与 PrintWriter
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和C语言的输出一样

也可以全部使用%s，效果一样

CCBOY
注释
1、PrintStream可以方便的完成输出的功能
2、在以后的输出中基本都使用PrintStream完成，因为比较方便
3、PrintStream属于装饰设计模式
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System.out 返回的是PrintStream类型，是OutputStream的子类
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System.out是希望用户看到的
而System.err是不希望用户看到的
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线条
建议不修改System.err的重定向
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buf的来源是键盘
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注释
1、在开发中一定要先完成功能，之后在考虑类的设计；
2、主方法就是一个客户端，代码越少越好。
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Scanner类 专门的输入数据类



CCBOY
线条
接收数据(本程序是接收键盘的输入，当然也可以接收文件中的数据)，默认的分隔符是“ ”空格
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线条
Scanner对日期没有支持，只能自己手工通过正则验证，然后转换为Date
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要考虑到换行的情况
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读取'\t'

CCBOY
线条
 一共是5位  其中2位表示小数
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合并流的作用
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CCBOY
注释
如果要将一个空文件 打包进去，则是：
zipOut.putNextEntry(new ZipEntry(file.getName()+"/"));  在文件夹后面加上"/"才可以

CCBOY
注释
对文件夹的压缩<支持多层次压缩>

import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.util.zip.ZipEntry;
import java.util.zip.ZipOutputStream;

public class MyZipCompress {
 public MyZipCompress() {

 }

 /**
  * inputFileName 输入一个文件夹 zipFileName 输出一个压缩文件夹
  */
 public void zip(String inputFileName) throws Exception {
  String zipFileName = "d:\\test.zip"; // 打包后文件名字
  System.out.println(zipFileName);
  zip(zipFileName, new File(inputFileName));
 }

 public void zip(String inputFileName, String zipFileName) throws Exception {

  System.out.println(zipFileName);
  zip(zipFileName, new File(inputFileName));
 }

 public void zip(String inputFileName, String zipFileName, String base)
   throws Exception {

  System.out.println(zipFileName);
  zip(zipFileName, new File(inputFileName), base);
 }

 private void zip(String zipFileName, File inputFile, String base)
   throws Exception {
  ZipOutputStream out = new ZipOutputStream(new FileOutputStream(
    zipFileName));
  zip(out, inputFile, base);
  System.out.println("zip done");
  out.close();
 }

 private void zip(String zipFileName, File inputFile) throws Exception {
  ZipOutputStream out = new ZipOutputStream(new FileOutputStream(
    zipFileName));
  zip(out, inputFile, "");
  System.out.println("zip done");
  out.close();
 }

 private void zip(ZipOutputStream out, File f, String base) throws Exception {
  if (f.isDirectory()) {
   File[] fl = f.listFiles();
   out.putNextEntry(new ZipEntry(base + "/")); // 建立文件夹
   base = base.length() == 0 ? "" : base + "/";
   for (int i = 0; i < fl.length; i++) {
    zip(out, fl[i], base + fl[i].getName());
   }
  } else {
   out.putNextEntry(new ZipEntry(base));
   FileInputStream in = new FileInputStream(f);
   int b;
   System.out.println(base);
   while ((b = in.read()) != -1) {
    out.write(b);
   }
   in.close();
  }
 }

 public static void main(String[] temp) {
  MyZipCompress book = new MyZipCompress();
  try {
   book.zip("d:" + File.separator + "mldn", "d:" + File.separator
     + "ccboy.zip", "A/B");// 你要压缩的文件夹
  } catch (Exception ex) {
   ex.printStackTrace();
  }
 }
}
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CCBOY
线条

CCBOY
线条
unicode 是最标准的一种编码，java中使用该编码

CCBOY
线条
UTF编码是不定长编码  每个字符长度在1~6个字节不等
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主要是编码不统一
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只有属性被序列化
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CCBOY
线条
如果此属性不想被序列化，则使用transient关键字
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注释
transient+Serializable接口可以完全取代Externalizable接口的功能

CCBOY
线条
Object 可以接收数组
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打字机
Java SE 中最重要的四部分：
                               Java 面向对象、Java类集、Java IO、JDBC
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线条
类集是一个动态的对象数组
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ArrayList与Vector比较，前者用得较多
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这里的 方法有问题
因为 每循环一次都会执行link.poll()从而是link.size()--，应该改为:
int n=link.size();
for(int i=0;i<n;i++)   或者
for(int 1=0;i<link.size();)

CCBOY
线条
link.push("D")
也可以

CCBOY
线条
也可以使用link.pop()，或者link.remove()
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CCBOY
线条
没有顺序  散列存放，且重复添加的元素只会出现一次



CCBOY
线条
对其中的元素进行排序  有序存放
且元素不能重复



CCBOY
线条

CCBOY
线条





CCBOY
线条
调用String的Comparable的compareTo()



CCBOY
线条
本应该没有重复的元素的，但此时却出现了重复。因为对象的比较需要对equals()和hashCode()





CCBOY
线条
一个好的类需要覆写的三个方法



CCBOY
线条
重要的接口

CCBOY
线条
使用Iterator接口输出集合是最标准的做法



CCBOY
线条
Iterator<E> iterator()

CCBOY
线条



CCBOY
线条

CCBOY
线条
1、Iterator接口的功能是从前向后输出，属于单项输出
2、Iterator的主要功能是完成迭代输出的操作
3、在使用Iterator的时候最好不要删除数据



CCBOY
线条
在使用Iterator输出时，不要使用集合类中的remove（）方法，而只能使用Iterator接口中的remove（）方法



CCBOY
线条
ListIterator接口只能通过List接口实例化，因为在Collection中没有对应的方法，因此它只能输出List接口中的内容



CCBOY
线条
ListIterator 双向输出时，由后向前输出时必须先由前向后输出

CCBOY
线条
将当前的字符替换

CCBOY
线条
在当前位置插入数据









CCBOY
矩形



CCBOY
线条





CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
线条



CCBOY
线条

CCBOY
打字机
java.lang.ref



CCBOY
线条
Map一般很少直接输出，只是作为查询使用

CCBOY
线条
Iterator<Map.Entry<String,String>> iter=null;

CCBOY
线条
Set<Map.Entry<String,String>> allSet=null;



CCBOY
线条





CCBOY
折线
两个内存地址不一样



CCBOY
线条





CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
线条

CCBOY
注释
Collections类与Collection没有直接的关系，但是与集合中的各个接口都有操作的方法支持



CCBOY
线条



CCBOY
线条
Collections.add()

CCBOY
线条
也可以改为：Collections.emptyList()



CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条



CCBOY
线条

CCBOY
线条

CCBOY
线条





CCBOY
线条
Properties 是java中一个较为重要的类





CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
线条



CCBOY
线条

















CCBOY
线条
小写的









CCBOY
线条
只能是私有构造方法

CCBOY
线条
x.ordinal（）
x.name（）
以上都是固定的

CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条
this表示 传过来的一个Color对象



CCBOY
线条
将 对象c和 “兰色” 传过去

CCBOY
线条
Java的反射机制

CCBOY
线条



CCBOY
线条
TreeSet<T>是一个排序类集





CCBOY
线条
效果和"c.name()"相同



CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
矩形
每个对象都要分别去实现接口中的抽象方法



CCBOY
线条









CCBOY
线条

CCBOY
线条
Class.forName("")
类.class
对象.getClass()





CCBOY
线条

CCBOY
线条
必须存在无参构造方法







CCBOY
线条
因为只有一个构造，所以小标为0





CCBOY
线条



CCBOY
线条



CCBOY
线条

CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条
这里是返回的数字

CCBOY
线条





CCBOY
线条

CCBOY
线条











CCBOY
线条

CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条
通过Filed类直接操作类中的属性



CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
矩形
加载器


















CCBOY
线条

CCBOY
线条
@Deprecated
不建议使用的



CCBOY
线条
可以保证程序中覆写的方法被明确。



CCBOY
线条
使用在方法前面

CCBOY
线条
使用在类前面



CCBOY
线条
压制“unchecked”警告信息





CCBOY
线条
value={"...","..."}

CCBOY
线条



CCBOY
线条
在定义变量value 后 必须使用"（）"



CCBOY
线条
对一个属性设置多个内容，使用数组定义



CCBOY
线条
设置默认值

CCBOY
矩形
使用枚举限制Annotation的取值范围



CCBOY
线条

CCBOY
线条



CCBOY
矩形

CCBOY
线条



CCBOY
矩形





CCBOY
线条
定义使用的位置

















CCBOY
线条
在开发中 不使用这种方式

CCBOY
线条
开发中常常使用

CCBOY
线条

CCBOY
线条





CCBOY
线条
JDBC使用数据库是使用此端口



CCBOY
线条

CCBOY
线条

CCBOY
矩形

















CCBOY
线条





CCBOY
线条
使用DriverManager类连接数据库



CCBOY
线条
使用Connection接口对数据库的操作





CCBOY
线条
Statement接口

CCBOY
矩形
String sql="Insert into user(name,sex,birthday)values(\"ccboy\",\"男\",\"1989-12-02\")";









CCBOY
线条
数据库更新操作是Statement的executeUpdate（）方法
查询是Statement的executeQuery()方法返回ResultSet对象





CCBOY
线条

CCBOY
线条

CCBOY
线条
可以改为String id=rs.getString("id");

CCBOY
线条
可以改为String d=rs.getString("birthday");



CCBOY
线条
开发中 强烈建议使用明确的列名 代替“*”

CCBOY
线条











CCBOY
线条
在开发中使用PreparedStatement





CCBOY
线条



CCBOY
线条





CCBOY
线条

CCBOY
线条
截取指定长度的内容

CCBOY
线条
Clob

c.getSubString(long pos, int length)







CCBOY
矩形



CCBOY
线条

CCBOY
线条
Blob

getBytes(long pos, int length)





CCBOY
矩形







CCBOY
矩形
记录集可滚动！



CCBOY
线条
移动到记录集的第一条前



CCBOY
矩形

CCBOY
线条
移动到可以插入的数据行



CCBOY
线条
插入数据！



CCBOY
线条
更新数据

CCBOY
线条

CCBOY
线条
当然也可使用rs.absolute(1);等

CCBOY
线条

CCBOY
线条
在数据更新之前可以使用cancelRowUpdates()方法取消更新操作



CCBOY
线条
删除数据

CCBOY
线条
也可以使用
rs.beforeFirst();
rs.next();
或者
rs.absolute(1);
等





CCBOY
线条
加入批量处理等待执行

CCBOY
线条
批量执行，executeBatch()方法是Statement中的方法

返回的temp[]数组里存放的是每条记录是否操作成功的值 执行成功但无信息返回(-2）、执行失败(-3)、执行成功(1)这三种可能

CCBOY
线条
事务就是指所有的操作要么一起成功，要么一起失败

CCBOY
线条
原子性、一致性、隔离性(独立性)、持久性



CCBOY
线条
MySQL中事务处理的顺序



CCBOY
线条
只有当提交事务后，对数据库的改变才会生效，否则 在其他客户看到的还是没有改变之前的内容



CCBOY
矩形

CCBOY
线条
JDBC中的事务处理过程



CCBOY
线条
取消自动提交
变为事务处理模式

CCBOY
线条
提交事务





CCBOY
线条
设置保存点

CCBOY
线条
保存“保存点”以前的操作





CCBOY
线条
rs=dmd.getPrimaryKeys(null,null,"user");











CCBOY
线条
GUI 图形用户界面



CCBOY
线条



CCBOY
线条
AWT ----重量级组件
Swing---轻量级组件







CCBOY
线条





CCBOY
线条
向容器中添加组件

CCBOY
矩形
体现出容器的概念



CCBOY
线条
粗体+斜体





CCBOY
线条
得到 输入流作为图片的来源















CCBOY
线条
设置开始是显示第三张



CCBOY
线条
通过坐标设置位置











CCBOY
线条
带图像 提示信息和文字的选项卡







CCBOY
矩形









CCBOY
矩形
因为此窗体使用了GridLayout布局，将忽略setColumns()等设置







CCBOY
线条
方法setLineWrap()如果内容过长，自动换行



CCBOY
矩形
滚动条的加入



CCBOY
线条
WindowListener是专门处理窗体的事件监听接口



CCBOY
线条
frame.addWindowListener(...)



CCBOY
线条
使用适配器用户只不覆写需要的方法，不必把所有的方法都覆写



CCBOY
线条
ActionListener接口处理按钮的动作事件





CCBOY
线条
比较地址，判断是谁的事件



CCBOY
线条
字符串比较时把 字符串放在前面







CCBOY
线条
KeyListener接口是对键盘的操作进行监听



CCBOY
线条
使用这种方法的好处弥补了使用 getKeyChar()的不能获取一些键盘的键值的缺点如：Home 键、方向键等



CCBOY
线条
KeyAdpter适配器

CCBOY
线条
这里只能使用getKeyChar() 不能使用KeyEvent.getKeyText(e.getKeyCode())（返回结果是Unknown keyCode: 0x0）因为这里是 keyTyped 事件，



CCBOY
线条
MouseListener接口 实现对鼠标的监听





CCBOY
线条
MouseAdapter



CCBOY
线条
MouseMotionListener接口实现 鼠标的拖拽操作监听







CCBOY
线条



CCBOY
矩形

CCBOY
线条
ItemListener接口 用来实现单选按钮的额事件监听



CCBOY
矩形





CCBOY
注释
如果在这里也加入
ButtonGroup group=new ButtonGroup();
group.add(jcb1);
group.add(jcb2);
group.add(jcb3);
则 也只能选着一个，不能多选



CCBOY
线条
ItemListener接口也对JChcekBox进行事件处理







CCBOY
线条
列表框可以多选

CCBOY
线条







CCBOY
线条
ListSelectionListener是JList的监听事件接口



CCBOY
线条

CCBOY
线条
错误
这里有问题；应该改为：
getElementAt(temp[i]);



















CCBOY
线条
在窗体中加入JMenuBar组件



CCBOY
线条
设置快捷组合键



CCBOY
线条
加入分割线



CCBOY
线条
KeyStroke.getKeyStroke()









CCBOY
线条
弹出一个 "Open File" 文件选择器对话框。 this.frame 是该对话框的父框

CCBOY
矩形
文件读取操作，经典



CCBOY
线条
弹出一个 "Save File" 文件选择器对话框。 他的父框是this.frame

CCBOY
矩形
保存文件操作























CCBOY
线条



CCBOY
线条







CCBOY
注释
百度使用的是gb2312编码
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